Ukol &. 1.

Smudlu vytisknéte, jednoduse vybarvéte pastelkami a pfipevnéte napk. na strom u
stanovisté 1.

Ukol &. 2

Otazky vystifihnéte kazdou zvlast a poschovavejte kolem stanovisté. Odpovédi: strom,
mésic, vitr)

Truhlafi mé nejlip znaji, pekne difevo ze me maji.

Neustale to méni tvar, ale piesto je to stale kulaté.

Nema ruce, nema nohy a preci dvefe zavira a otevira.



Ukol &. 3

Vystfihnéte obrazky kvétin a poschovavejte v okoli stanovisté 3. Déti je musi nejen najit,
ale také poznat. — tulipan, rGze, slunec€nice, narcis, kopretina, pampeliska.




Ukol &. 4
Na stanovisti ponechte napf. v pytliCku Ctyfi obrazky stop zvifat, které muzete ocCislovat.
Spravna odpoveéd je: kanec, jezek, liSka, bazant.
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Ukol &. 5.

Jsou zavody. Déti si jej daji se sourozencem nebo s vami. Napiste, kdo vyhral.

Ukol &. 6.

My méli po cesté myslivecky posed. Pokud jste v parku, mUzete ukol vynechat nebo ho
nahradit jinym. Napf.: Pod timto stromem si Dfimal rad odpocine a pékné se mu spinka.

Poznate, pod jakym stromem si obCas rad zdfimne? A umistite obrazek napf. bfiza
bélokora.




Ukol é. 7

Vystfihnéte a poschovavejte v okoli stanovisté tfi obrazky zvifat — srnec, jelen, danék.

Ukol &. 8

Vystiihnéte a poschovavejte nastroje v okoli stanovisté. Déti je musi najit a pojmenovat. — flétna,
harmonika, bubinek, housle, piano, kytara, trumpeta.
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Ukol &. 9

Vystiihnéte a poschovavejte v okoli stanovisté ptacky. Déti je musi najit a pojmenovat. — dudek,
sojka, strakapoud, lednacek, vlastovka.




Ukol &. 10

Hazeni $isek na strom. Pokud nemate k dispozici $isky, muzete pouzit drobné kaminky, zaludy,
klaciky apod.

Ukol &. 11

l?éti muss:ji zapsat jména vSech trpaslikli. Znate je? Jsou to: Préfa, Stydlin, D¥imal, Kejchal,
Stistko, Smudla a Rejpal.



